POSEE DO PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO  pariamenie europeikim

KARTA OPISU POMYStU

Kategoria*: ] rysunek tradycyjny [l grafika komputerowa

Czescé I: Dane uczestnika*

Imie i nazwisko ucznia/studenta:

Konkurs

"Wyobraz sobie Lublin... za 20 lat"

|:| animacja wideo

Szkota/uczelnia: Klasa/rok:

Czes¢ lI: Lokalizacja miejsca do zmiany

Adres, punkt na mapie lub opis miejsca do zmiany*:

Czesé llI: Co jest problemem dzi§?* (500 znakow)
Czes¢ IV: Jak bedzie za 20 lat?* (1500 znakow)
Czesé V: Dlaczego to wazne?* (800 znakow)

[ oswiadczam, ze przy tworzeniu projektu korzystatem/am ze wsparcia sztucznej inteligencji (Al).

*pola oznaczone * (gwiazdka) sg wymagane. Brak wypetnienia ich bedzie skutkowat odrzuceniem zgtoszenia.

Krzysztof HETMAN - Poset do Parlamentu Europejskiego
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